
LEAGUE  RULES. 
315 W. Olive St Rogers, AR 72756 

479.631.0336 / 479.621.1159 fax / www.rogersar.gov/recreation  
 
 

ARTICLE I / ARTICULO. I 
 

LEAGUE INFORMATION / INFORMACION DE LIGA 
 
1.1 
EVERY TEAM MUST REGISTER A MINIMUM OF EIGHT PLAYERS, WITH A MAXIMUM OF TWENTY-TWO (OVER 35 
FIFTEEN). REGISTRATION FEE IS $35.00 PER PLAYER PER SEASON affiliated with www.arkansassoccer.org 
Cada equipo tiene que registrar ocho  jugadores como mínimo y veinti dos (quinse mañores de 35) como máximo; por el 
costo de $35.00  por temporada .afiliado con www.arkansassoccer.org 
1.2 
TEAMS MAY REGISTER PLAYERS UNDER EIGHTEEN (18) YEARS OF AGE, BUT ONLY WITH WRITTEN PARENTAL 
CONSENT.  THE LEAGUE IS NOT RESPONSIBLE FOR ACCIDENTS THAT MAY OCCUR.  (THE COACH WILL BE 
RESPONSIBLE) 
Se puede registrar un menor de 18 años, pero solamente con el permiso de los padres y la Liga no es responsable de 
ningún accidente. (El Entrenador es responsable legal). 
1.3 
IF A TEAM WANTS TO CHANGE THEIR NAME, THEY MAY DO SO WHEN THE TEAM HAS 60% OF THE PLAYERS 
FROM THE LAST TOURNAMENT. 
El equipo que quiera cambiarse de nombre lo puede hacer, siempre y cuando tenga el 60% de los jugadores que estaban 
en la Alineación del torneo pasado. 
1.4 
THE REPRESENTATIVE MUST ATTEND  MEETINGS; ONE AT THE START OF THE TOURNAMENT.  
El representante tiene que atender la reunión  al principio.  
1.5 

PROMOTIONS ARE PROHIBITED IN THE PARKING LOT AND GAME AREAS UNLESS IT IS APPROVED BY THE 
LEAGUE. 
Prohibido hacer propaganda en los parqueos o terreno de juego sin aprobación de la liga.        

   
 
 
 
 

 
 
 
 

ARTICLE II / ARTICULO. II 
 

RULES OF TOURNAMENTS / DESARROLLO DEL TORNEO 
 
2.1 
EVERY TEAM THAT PARTICIPATES MUST HAVE OFFIALAL UNIFORMS WITH NUMBERS (MAX. OF TW0 # 
ON UNIFORM) OR WILL BE FINED $20.00. 

Cada equipo que participe tiene que tener uniforme completo y con numero (solo puede tener dos numeros en el 
uniforme) o será multado con $20.00.  
 
 
 



2.2 
HOW POINTS ARE AWARDED:                                                     Acumulación de puntos.  
 A.  WIN =  3 POINTS    A. Gane = 3 puntos. 
                  B.  TIE  =  1 POINT B. Empate = 1 punto. 

 C.  LOSE  =  0 POINTS C. Perdido = 0 puntos  
2.3 
TO QUALIFY FOR THE SEMI-FINALS AND FINALS THE FOLLOWING WILL BE CONSIDERED 
         A.    THE TEAM WITH THE MOST POINTS 

B. GOAL DIFFERENCE 
C. WHO BEAT WHO 
 D.   RED CARDS AND YELLOW CARDS 

Para clasificar para las semi-finales y finales se tomara en cuenta lo siguiente: 
A. Quien tiene más puntos en tabla de posiciones. 
B. Diferencia de goles. 
C. Quien le gano quien. 
D. Tarjetas rojas y amarillas.  

2.4 
FIRST PLACE WILL PLAY 4TH PLACE AND SECOND PLACE WILL PLAY THIRD PLACE. THE TEAM THAT 
QUALIFIES WITH THE MOST POINTS WILL BE THE VISITING TEAM. 

El primer lugar juega con el cuarto lugar y Segundo lugar juega con el tercer lugar. También el equipo que califica con 
más puntos es nombrado visitante. 
2.5 
TEAMS THAT MAKE THE SEMI-FINALS MUST PAY TIME AND HALF FOR REFEREE FEES, AND MUST PAY 
DOUBLE FEES IN THE FINALS.  THERE WILL BE A WINNER OF THE GAME WITH FIFA RULES. 
Equipos que lleguen a las semi-finales y finales; Tienen que pagar tiempo y medio de arbitraje y doble en la Final. Y tiene 
que haber un ganador con reglas FIFA. 
2.6 
THE TEAMS ARE RESPONSIBLE FOR KEEPING THE BENCH AREAS CLEAN; IF THIS IS NOT DONE A $20.00  FINE 
WILL BE APPLIED TO THE TEAM. 
Los equipos tienen que dejar las áreas técnicas y sus alrededores limpias, si no lo hacen serán multados con $20.00. 
2.7 
ALL FINES MUST BE PAID AT THE ROGERS ACTIVITY CENTER ON OR BY WEDNESDAY BEFORE THE NEXT GAME; 
IF NOT THE FINE WILL BE DOUBLED. 
Todas las multas tienen que ser canceladas el día miercoles en Rogers Activity Center antes del próximo juego, si no lo 
hace es doble.. 
2.8 
A REPRESENTATIVE, COACH, OR ASSISTANT COACH HAS THE RIGHT TO REPORT ANY BAD CONDUCT OF 
ANOTHER PLAYER OR REPRESENTATIVE. THE REPORT MUST BE IN WRITING AND MUST BE TURNED IN 
WITHIN 24 HOURS TO THE APPROPRIATE COMMITTEE. 

El representante, entrenador y asistente de entrenador, pueden reportar a la liga la mala conducta de un jugador o de 
algún representante; hacer el reporte por escrito y entregarlo en 24 horas al comité responsable. 
2.9 
IF A PLAYER, COACH, OR REPRESENTATIVE IS DRINKING ALCOHOLIC BEVERAGES IN THE SOCCER 
COMPLEX OR PARKING LOT, A WRITTEN REPORT SHOULD BE TURNED IN.  THE FIRST OFFENSE WILL BE 
A $100.00 DOLLAR FINE; THE SECOND OFFENSE WILL BE DISQUALIFICATION FROM THE TOURNAMENT. 

Cuando un jugador, entrenador y representante esta tomando bebidas alcohólicas en las instalaciones deportivas y sus 
alrededores, un reporte escrito debe ser entregado a la liga. Primera multa $100.00 dólares y la segunda vez serán 
descalificados del torneo. 
 
2.10 
TEAMS THAT FAIL TO SHOW UP TO TWO CONSECUTIVE (OR ALTERNATE) GAMES ARE DISQUALIFIED FROM THE 
LEAGUE. TEAMS THAT ARE DISQUALIFIED UNDER THIS RULE WILL BE PLACED IN THE LOWER DIVISION FOR 
THE NEXT SEASON. 
Equipos que no se presentan a dos juegos consecutivos o alternos, serán descalificados y tienen que empezar en la 
División inferior. 
 
 
2.11 



PLAYERS CAN BE REGISTERED UNTIL THE FINAL DEADLINE OF ADDING PLAYERS. 
Se puede registra jugadores esta el ultimo día de registración .  
2.12 
IN ORDER TO BE ELIGIBLE TO PLAY IN THE SEMI-FINALS AND FINALS, A PLAYER MUST HAVE PLAYED AT 
LEAST ONE GAME DURING THE REGULAR SEASON. 

Cada jugador tiene que haber jugado un juego durante la temporada; para poder jugar en las semi-finales y finales. 
2.13 
THE CHAMPION OF THE TOURNAMENT WILL MOVE UP TO THE NEXT DIVISION THE FOLLOWING 
SEASON. THE TEAM IN LAST PLACE WILL BE MOVED DOWN. IF THE LEAGUE NEEDS TO MOVE ANOTHER 
TEAM, IT WILL BE DONE ACCORDING TO POINTS OF THE LAST SEASON. 
Equipo campeón sube a la siguiente división. El equipo que quedó en último lugar desciende y si la liga requiere mover 
algún equipo, se hará de acuerdo a la tabla de posición como terminaron la temporada anterior. 
2.14 
AWARDS WILL BE GIVEN TO THE TOP SCORER, BEST GOALKEEPER, AND ALL FINALISTS. 
Reconosimiento al major goliador y portero de la liga y todos los finalistas  
 

                                                                        
 

ARTICLE III ARTICULO. III 
 

RULES OF THE GAME /  DESARROLLO DEL JUEGO 
3.1 
FOR MORE INFORMATION, OR FOR GAME CANCELATIONS, VISIT THE WEBSITE AT 
WWW.ROGERSAR.GOV/RECREATION, OR CALL THE ROGERS ACTIVITY CENTER  AT 479.631.0336 x1 
Para información o cancelaciones de juegos se puede visitar www.rogersar.gov/recreation también se puede llamar al 
Rogers Activity Center 479.631.0336 x1  
3.2  
EACH TEAM IS RESPONSIBLE FOR ITS FANS. 
Cada equipo es responsable por sus fanaticos. 
3.3 
ONLY PLAYERS AND COACHES WITH PASSES ARE ALLOWED IN THE TECHNICAL AREA. PENALTY: $40 FINE 
Solo jugadores y entrenadores que tienen credenciales pueden estar en la area tenica o sera multado con $40 dólares.  
3.4 
TEAMS MUST USE OFFICIAL LEAGUE ROSTER. PENALTY: $40.00 FINE 
Los equipos tienen que usar el roster official de la liga o seran multados con $40.00  
3.5 
BEFORE THE GAME A COMPLETE ROSTER MUST BE TURNED IN TO THE REFEREE. ALL PLAYERS MUST HAVE 
THEIR PLAYER CARDS WITH THEM.  TEAMS MUST BE ON TIME, ACCORDING TO THE REFEREES WATCH.  
WAITING TIME IS 10 MINUTES, OTHERWISE IT IS A FORFEIT.  
Tienen que entregar una Alineación completa de sus jugadores al árbitro y los jugadores tienen que tener  su credencial. 
También tienen que estar a la hora estipulada con el reloj del árbitro. El  tiempo de espera es 10 minutos, de lo contrario 
pierde los puntos. 
3.6 
THE GAME CLOCK STARTS AT GAME SCHEDULE TIME, THE GAMES ARE 45 MINUTES (30 MINUTES FOR OVER 35) 
PER HALF, 5 TO 15 MINUTE REST, DEPENDING ON THE REFEREE. 
El tiempo empieza a la hora del juego y son de 45 minutos(30 mañores de 35 cinco) cada tiempo, y de 5 a 15 min. de 
descanso con el reloj del árbitro. 
3.7 
THE HOME TEAM IS RESPONSIBLE FOR GAME BALL AND CHANGING THEIR UNIFORMS IF THERE IS A CONFLICT 
WITH COLORS.  
El equipo de casa es responsable de tener balón y de cambiar uniforme en caso de conflictos de colores. 
 
3.8 
A GAME CANNOT BEGIN WITH LESS THAN 7 PLAYERS (OVER 35, 5 PLAYERS).  
No se puede iniciar el juego con menos de siete jugadores (Mañores de 35 cinco). 
 
 
3.9 
ONLY 8 SUBSTITUTIONS ARE ALLOWED (FIFA).  PLAYERS THAT HAVE BEEN SUBSTITUTED FOR CANNOT GO 



BACK IN (Second & Third Division and Over 35 Unlimited substitution as Modified by USSF) 
Solo ocho cambios son permitidos y no se puede reingresar el mismo jugador (segunda &Tercera Division y Mañores de 
35 sin limite de cambios USSF Modificasiones)  
3.10 
THE CAPTAIN OF THE TEAM HAS TO WEAR THE CAPTAIN STRAP ON HIS ARM WHERE IT IS VISIBLE. PENALTY: 
$10.00 FINE. 
El capitán tiene que llevar la insignia a la vista en el brazo, y si no será multado con $10.00 dólares. 
3.11 
THE MERCY RULE IS 8 GOAL DIFFERENCE, NO MATTER WHAT TIME OF THE GAME. 
A los ocho goles de diferencia será terminado el juego. 
3.12 
A GAME SUSPENDED DUE TO NATURAL CAUSES SUCH AS RAIN, TORNADOS, OR SNOW, WILL BE CONSIDERED 
COMPLETE IF IT IS 20 MINUTES INTO THE SECOND HALF. 
Juegos suspendidos por causas naturales, como lluvia, tornado, nieve si han transcurrido 20 minutos del segundo tiempo 
se dará por completo. 
3.13 
GAMES WILL BE SUSPENDED DUE TO ASSAULT TOWARDS A REFEREE BY A PLAYER, BY A FAN, OR BY INVASION 
OF THE FIELD BY THE TEAM’S FANS.  THE TEAM RESPONSIBLE WILL LOSE THEIR POINTS. 
Juegos suspendido por agresión al árbitro por un jugador, espectador o invasión al terreno de juego por los espectadores 
de los equipos. El equipo responsable pierde los puntos. Se reportara la policía y séle aran cargos criminales por parte 
de la liga inmediatamente.   
3.14 
THE TEAM REPRESENTATIVES ARE RESPONSIBLE FOR CHECKING THE REPORTS MADE BY THE REFEREES. IF 
THERE ARE ANY ERRORS, THE REFEREE HAS TO MAKE AN ADDITIONAL REPORT, SIGNED BY BOTH COACHES, 
EXPLAINING THE ERROR. 
Los representantes tienen la responsabilidad de revisar los reportes de los árbitros; si hay un error, el árbitro tiene que 
hacer un reporte adicional explicando lo que sucedió y con la firma de los entrenadores. 

 
 

OVER 35 SPECIFIC RULES/ SOLO PARA MAŃORES DE 35 
A. NO OFFSIDE 

No hay fuera de lugar 
B. NO SLIDE TACKLE  

No se permiten barridas en contra un adversario 
C. IF A PLAYER RECEIVES A YELLOW CARD, THEN THAT TEAM WILL PLAY SHORT FOR TWO (2) 

MINUTES OR UNTIL THEY ARE SCORED ON 
Cuando el juagador reciebe tarjeta amarilla tiene que salir por 2 minutos O despues que le hacen un gol 

D. IF A PLAYER RECEIVES A RED CARD, THEN THAT TEAM WILL PLAY SHORT FOR FIVE (5) 
MINUTES OR UNTIL THEY ARE SCORED ON 
Cuando un juagador reciebe tarjeta roja el equipo juega corto por 5 minutos 0 después que le hacen gol, pueden 
 reemplasar al jugador expulsado 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ARTICLE IV / ARTICULO. IV 



 
REASON TO FORTFEIT A GAME / MOTIVOS PARA PERDER UN JUEGO 

4.1 
IN ORDER TO PROTEST A GAME, A TEAM MUST PUT THE PROTEST  WRITING WITHIN 24 HOURS AFTER THE GAME. 
IF THE OTHER TEAM IS GUILTY THEY WILL BE FINE $400.00. 
Si quiere protestar un  juego tiene que hacerlo por escrito durante 24 horas después del juego. Si el equipo reportado es 
encontrado culpable será multado con $400.00.  
4.2 
ANY TEAM USING A NON-REGISTERED PLAYER, OR ONE THAT HAS NOT FULFILLED HIS PREVIOUS SUSPENSIONS, 
WILL RECEIVE A $300.00 FINE.  THE PLAYER WILL BE SUSPENDED FOR 2 MORE GAMES. 
Cuando un equipo alinea un jugador que no está registrado o que esta previamente suspendido, $300.00 dólares de multa 
y el jugador será suspendido por dos juegos mas 
4.3 
IF AN EJECTED PLAYER OR COACH REFUSES TO LEAVE THE FIELD, THE RESPONSIBLE TEAM WILL FORFIET THE 
GAME. 
Cuando el árbitro termina un juego por un jugador o Entrenador que fue expulsado y no quiere abandonar el terreno de 
juego, el equipo responsable pierde los puntos. 

 
 
 
 

ARTICLE V / ARTICULO. V  
 

SUSPENSIONS / SUSPENCIONES 
5.1  
PLAYERS OR COACHES THAT ARE DISQUALIFIED FROM A GAME MUST LEAVE THE PARK. FAILURE TO DO SO 
WILL DOUBLE TIME OF SUSPENSION 
Jugadores or Entrenadores que son descalificados tinen que abandoner el Parque delo contrario la suspencion sera 
doble.      
5.2  ONE GAME 
 A. ACCUMULATE FOUR YELLOW CARDS IN THE TOURNAMENT 
 B. RECEIVES A SECOND CAUTION IN THE SAME MATCH 
 C. FOR BEING SUSPENDED, BUT REMAINING IN THE BENCH DURING THE GAME 
 D. FOR ABUSIVE LANGUAGE 
 Un juego 

A. Por cuatro Tarjetas amarillas, durante todo el torneo.                                                                                                                                                                               
B. Por ser amonestado por segunda vez en el mismo juego. 

                C. Por estar suspendido, y estar en la banca con su equipo durante el juego. 
                D. Por lenguije offensivo 
5.3  TWO GAMES 
 A. COMMITTED A SERIOUS FOUL PLAY 
 B. FOR REFUSING TO LEAVE THE FIELD AS INSTRUCTED BY THE REFEREE 
 C. FOR PARTICIPATING UNDER THE INFLUENCE OF ALCOHOL OR DRUGS 
 D. WHEN A COACH IS SENT OFF 
 Dos juegos 
 A. Por juego brusco grave.  
 B. Por negarse a abandonar  el campo de juego. 
 C. Por presentarse bajo la influencia de alcohol o drogas. 
 D. Cuando un entrenador es expulsado or  responder la agrecion recibida. 
5.4  THREE GAMES   
 A. VIOLENT CONDUCT 
 B. PLAYER OR FAN INSULTING LANGUAGE AT THE REFEREE             
 Tres juegos. 
 A. Por Conducta Violenta. 
 B. Cuando está de aficionado e insulta a los árbitros.  
 
 
5.5  EIGHT GAMES 



A.  TRYING TO ASSAULT THE REFEREE (THE PLAYER MUST APPEAR BEFORE THE R.A.C.   
DIRECTOR FOR REINSTATEMENT)  

 B.    WHEN THE PLAYER IS A SPECTATOR OR FAN AND HE INVADES THE FIELD WITH BAD INTENTIONS  
    (THE PLAYER MUST APPEAR BEFORE THE R.A.C. DIREC TOR FOR REINSTATEMENT)  

 Ocho juegos 
 A. Por intentar de agredir al árbitro. (El jugador tiene que hacer una apeticion con la Directora 

R.A.C.  antes de poder jugar) 
 B.  Cuando esta de aficionado y invade el terreno de juego con malas  intenciones de violencia. (El 

 jugador tiene que hacer una apeticion con la Directora R.A.C. antes de poder jugar) 
5.6  ONE YEAR 

 A.   SPITTING AT A REFEREE OR OPPONENT. (THE PLAYER MUST APPEAR BEFORE THE R.A.C. 
DIRECTOR FOR REINSTATEMENT)  

 B. FOR STARTING OR PARTICIPATING IN A FIGHT. (THE PLAYER MUST APPEAR BEFORE THE R.A.C. 
DIRECTOR FOR REINSTATEMENT)  

 Un Año  
A.  Por escupir un árbitro o adversario. (El jugador tiene que hacer una apeticion con la Directora 
R.A.C. antes de poder jugar) 
B.  Por iniciar o participar en una batalla campal. (El jugador tiene que hacer una apeticion con la 
Directora R.A.C. antes de poder jugar)  

5.7  THE TOURNAMENT 
 A.  IF  A PLAYER RECEIVES 3 RED CARDS, HE IS DISQUALIFIED FROM THE TOURNAMENT AND THE 

PLAYER  
   WILL BE ON PROBATION FOR THE NEXT TOURNAMENT. (THE PLAYER MUST APPEAR BEFORE 
   THE R.A.C. DIRECTOR FOR REINSTATEMENT) 
 B.  TEAMS THAT PARTICIPATE IN FIGHTS (MINIMUM OF 5 GAMES) (THE PLAYER MUST 
   APPEAR BEFORE THE R.A.C. DIRECTOR FOR REINSTATEM ENT) 

  El Torneo 
A.  Al recibir tres tarjetas rojas este jugador es descalificado del torneo y estará en aprobación el 
siguiente torneo. (El jugador tiene que hacer una apeticion con la Directora R.A.C. antes de poder 
jugar) 
B.  Los equipos que participan en una batalla campal el torneo o un mínimo de cinco juegos. (El 
jugador tiene que hacer una apeticion con la Directora R.A.C. antes de poder jugar) 

5.8  TWO YEARS 
 A.  FOR ASSAULTING A REFEREE.  THE PLAYER WILL BE PROSECUTED BY THE CITY OF ROGERS WITH  
  CRIMINAL CHARGES. (THE PLAYER MUST  APPEAR BEFORE THE R.A.C. DIRECTOR   FOR 
  REINSTATEMENT)   

 Dos años. 
A.  Por agredir a un árbitro. El jugador será procesado por la ciudad de Rogers con cargos criminales. 
(El jugador tiene que hacer una apeticion con  la Directora R.A.C. antes de poder jugar) 

5.9  INDEFINITE SUSPENSION 
PLAYERS OR TEAMS THAT REPEATEDLY ENGAGE IN FIGHTING WILL BE SUSPENDED PERMANENTLY 
FROM THE ROGERS ADULT SOCCER LEAGUE AND A REPORT WILL BE FILED WITH THE STATE. 

 Suspensión Definitiva 
Jugadores y Equipos reincidentes en batallas campales serán descalificados definitivamente de la liga de 
Rogers.                                                                                                


